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Abstrak

Perkembangan teknologi informasi mendorong berbagai sektor untuk memanfaatkannya, termasuk industri travel
umroh dan haji dalam mengadopsi aplikasi berbasis digital untuk meningkatkan efisiensi pelayanan. Haromain travel
sebagai salah satu penyelenggara ibadah umroh dan haji, dalam pengelolaan manajemen data dan pemesanan masih
menggunakan metode pemesanan secara manual melalui whatsapp dan pencatatan ulang ke dalam excel, Yang
menimbulkan berbagai kendala, Terutama dalam proses verifikasi data yang rawan kesalahan sehingga dinilai kurang
efisien. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi manajemen dan pemesanan travel umroh
dan haji berbasis website untuk mengoptimalkan proses administrasi dan pemesanan. Aplikasi ini dikembangkan
menggunakan metode pengembangan agile, yang terdiri dari tahapan iteratif yang dimulai dari perancangan, desain,
implementasi, pengembangan, hingga pengujian, Desain sistem ini didukung oleh beberapa diagram, seperti activity
diagram, use case diagram, dan sequence diagram, guna memberikan pemahaman terhadap alur data dan interaksi
pengguna dalam sistem. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa aplikasi yang dikembangkan dapat menggantikan
proses manajemen dan pemesanan manual, serta diharapkan menjadi solusi yang efektif dalam mengatasi
permasalahan manajemen dan pemesanan di haromain travel.

Kata Kunci: Aplikasi Berbasis Website, Metode Pengembangan Agile, PHP, Laravel

PENDAHULUAN

Ibadah haji dan umroh merupakan salah satu kewajiban dan keinginan utama bagi umat muslim dunia. Setiap tahun, jutaan
jamaah dari berbagai negara berangkat ke tanah suci untuk menunaikan ibadah ini. Termasuk di indonesia yang merupakan
salah satu negara dengan populasi muslim terbesar di dunia. Kebutuhan akan layanan perjalanan haji dan umrah yang
professional aman dan terpercaya terus meningkat. Namun, dalam pelaksanaannya, banyak calon jamaah menghadapi berbagai
kendala, seperti proses pendaftaran yang rumit.

Kemudahan akses menjadi hal penting dalam proses pengajuan ibadah haji dan umroh. Karena hingga saat ini banyak
proses pengumpulan data yang masih menggunakan cara konvensional, seperti para jemaah mendaftar secara personal atau
dengan cara mengirim pesan melalui whatsapp. Yang setelahnya pendaftaran tersebut akan di proses secara manual kembali
dengan cara mencatat ulang informasi pendaftaran jemaah ke dalam excel.

Perkembangan teknologi informasi, khususnya aplikasi berbasis web, memberikan solusi untuk meningkatkan layanan
perjalanan haji dan umroh. Pengembangan rancangan aplikasi travel haji dan umroh berbasis web merupakan langkah strategis
dalam modernisasi industri travel haji dan umroh di era digital saat ini., dan dapat menjadi platform yang menyediakan
informasi lengkap, proses pendaftaran yang lebih mudah.

Oleh karena itu, kami merancang sebuah aplikasi berbasis website tentang manajemen dan pemesanan travel umroh dan
haji yang diharapkan dapat membantu dalam aspek administrasi, selain itu juga dapat memberikan nilai tambah bagi jemaah
dengan layanan yang lebih cepat.

a. Aplikasi web
Aplikasi web adalah suatu sistem informasi yang mendukung interaksi pengguna dengan antarmuka berbasis
web. Interaksi pengguna dibagi menjadi 3 tahap yaitu permintaan, pemrosesan, dan jawaban. Website merupakan
kumpulan halaman yang digunakan untuk menampilkan informasi dengan melalui antarmuka berbasis web yang
bersifat statis maupun dinamis(Rizki and Ferico 2021)
b. PHP (Hypertext Preprocessor)
PHP (Hypertext Preprocessor) adalah salah satu script yang bersifat server-side yang ditambahkan ke dalam
HTML. Script ini membuat suatu aplikasi yang dapat diintegrasikan kedalam HTML(Musthofa and Haryono
2023)
c¢. Laravel
Laravel merupakan framework berbasis PHP bersifat open source, laravel dikembangkan oleh Taylor Otwell
dan digunakan untuk mengembangkan aplikasi berbasis web yang menerapkan konsep MVC (model, view,
controller)(Yuniarti, Hartami Santi, and Dwi Puspitasari 2022).
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d. Mysql

Mysql adalah sistem manajemen database relasional (RDBMS) yang menggunakan bahasa SQL (Structured
Query Language) dan bersifat open source (terbuka) dengan model client server. Mysql adalah perangkat lunak
yang berfungsi untuk membuat dan mengelola database didalam sebuah server dengan bahasa pemrograman
SQL(Sholihah and Darujati 2022).

e. Cascading Style Sheet (CSS)

CSS adalah singkatan dari Cascading Style Sheet. CSS digunakan untuk memberikan warna, style, ukuran,
dan juga digunakan untuk mengatur posisi pada elemen-elemen di halaman website, sehingga membuat halaman
website tampak lebih menarik saat dilihat(Sinlae et al. 2024).

f- Bootstrap

Bootstrap merupakan frame work CSS yang dapat membantu pembuatan tampilan antarmuka web yang
responsif. Komponen — kompenen yang sudah tersedia dalam bootstrap membantu tampilan web dapat dibuat
lebih cepat dan terlihat profesional(Anugrah et al. 2024)

g. Agile

Metode pengembangan agile merupakan metode pengembangan perangkat lunak secara cepat dengan
kondisi perubahan kebutuhan yang terjadi dalam waktu yang relatif singkat. metode pengembangan ini berupa
iterasi atau perulangan yang mendukung untuk merespon dan mengatasi setiap perubahan secara fleksibel,
sehingga mengurangi waktu pengerjaan(Taufiqurrohman et al. 2024).

h. Unified Modeling Language (UML)

UML (Unified Modeling Language) adalah sebuah bahasa pemodelan perangkat lunak yang telah
distandarisasi sebagai media penulisan cetak biru (blueprints) perangkat lunak. UML digunakan untuk visualisasi,
spesifikasi, konstruksi dan dokumentasi bagian dari sistem yang terdapat pada perangkat lunak(Abdillah 2021).

i.  Flowchart

Flowchart merupakan representasi visual yang menggambarkan urutan langkah atau proses yang di buat
dalam bentuk diagram. Flowchart digunakan untuk menggambarkan alur kerja dalam suatu sistem atau
prosesnya(Syidqi et al. 2025).

j- Entity Relationship Diagram (ERD)

Entity relationship diagram merupakan suatu model untuk menjelaskan hubungan antar data yang berada

dalam basis data berdasarkan objek-objek dasar data yang mempunyai hubungan relasi(Murti et al. 2020).
k. Relasi Tabel

Relasi Tabel merupakan gambaran hubungan antar objek dan berfungsi mengatur beragam operasi dalam
sebuah database, Relasi ini berpatokan dengan bagaimana tabel dalam database dapat saling berkaitan dan dapat
menggambarkan hubungan antar tabel yang ada dalam database(Herliana, Hasbi, and Haryono 2024).

I.  Blackbox testing

Blackbox testing merupakan salah satu metode pengujian untuk menguji suatu software tanpa mengetahui
internal kode atau program. Blackbox testing memiliki arti bahwa pengujian bahwa pengujian ini hanya menguji
suatu perangkat lunak dari hasil eksekusinya, tanpa harus mengetahui kode program dan hanya memperhatikan
fungsionalitasnya(Mulyati et al. 2022),

METODE
Tahapan Penelitian
Tahapan penelitian yang digunakan peneliti yaitu menggunakan metode kualitatif. Kualitatif adalah penelitian yang
menggunakan metode observasi dan wawancara untuk memperoleh kebutuhan data dalam penelitian.
Teknik Pengumpulan Data
a. Observasi
Metode Observasi digunakan untuk memperoleh data — data dari suatu proses pengamatan langsung dan
digunakan sebagai bahan penulisan(Suhari, Faqih, and Basysyar 2022)
Dengan menggunakan metode observasi dapat memudahkan peneliti untuk memperoleh data. Pada penelitian
ini peneliti mengamati langsung proses pemesanan travel yang ada pada haromain travel.
b. Wawancara
Metode Wawancara yaitu bentuk komunikasi dua arah yang digunakan untuk memperoleh data — data secara
langsung dari narasumber.(Suhari, Faqih, and Basysyar 2022)
Peneliti melakukan wawancara pada narasumber. Wawancara dilakukan kepada manager haromain travel
untuk mendapatkan informasi mengenai aplikasi manajemen dan pemesanan travel umroh dan haji berbasis website
pada haromain travel.

Metode Pengembangan Sistem
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Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metode pengembangan sistem menggunakan Software Development Life
Cylce (SDLC), yaitu metode agile. Metode pengembangan agile merupakan metode pengembangan perangkat lunak secara
cepat dengan kondisi perubahan kebutuhan yang terjadi dalam waktu yang relatif singkat. metode pengembangan ini berupa
iterasi atau perulangan yang mendukung untuk merespon dan mengatasi setiap perubahan secara fleksibel. pada metode ini
adapun tahapan yang diterapkan sebagai berikut:

&

AGILE

r

Gambar 1 Langkah Langkah Metode Agile

a. Perancangan
Pada tahap ini, dilakukan perancangan dengan cara mengumpulkan data dan membuat rencana sistem untuk
dikembangkan kepada pengguna berupa observasi dan wawancara untuk mendapatkan kebutuhan pengguna. Tujuan
perencanaan yaitu merangkum hal-hal apa saja yang diinginkan pengguna dan mencari kebutuhan apa saja yang di
perlukan dalam mengembangakan perangkat lunak(Ayunita Pertiwi et al. 2023)
b. Desain
Dalam tahap ini, dilakukan perancangan desain untuk membuat perangkat lunak seperti : struktur data,
arsitektur perangkat lunak, user interface (antarmuka), dan prosedur pengkodean. Tahap ini dilakukan dengan
menerjemahkan kebutuhan perangkat lunak berdasarkan hasil analisis kebutuhan ke dalam bentuk desain, sehingga
dapat diimplementasikan menjadi program pada tahap implementasi
c. Implementasi
Pada tahap ini, dilakukan proses pengkodean dan pengelolaan database. Pada aplikasi ini menggunakan php
dengan framework laravel untuk pengembagan aplikasi berbasis website, mysql untuk pengembangan database nya
d. Developments
Pada tahap ini dilakukan demonstrasi terhadap sistem yang sudah dibuat untuk meminta masukan dari
pengguna
e. Pengujian
Pada tahap ini dilakukan pengujian terhadap sistem yang telah dibuat apakah terdapat kesalahan didalam
sistem, ketika ada kesalahan ditemukan maka bisa segera diperbaiki dan menjaga kualitas sistem.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Penelitian ini menghasilkan sebuah aplikasi berbasis website untuk manajemen dan pemesanan travel umroh dan haji pada
haromain travel. Aplikasi ini dapat mempermudah proses pemesanan dan pencatatan calon jamaah sehingga mengurangi
kesalahan dalam pencatatan data calon jamaah.

Perancangan
Perancangan aplikasi ini menggunakan dua metode untuk mengumpulkan data dan membuat rencan sistem untuk
dikembangakan. Dua metode itu berupa observasi dan wawancara untuk mendapatkan data kebutuhan yang diperlukan dalam
pengembangan aplikasi ini.
Desain
a. Use Case Diagram
Merupakan gambaran dari fungsionalitas yang diharapkan dari sebuah sistem, dan merepresentasikan sebuah
interaksi antara aktor dan sistem. Dalam penelitian ini menghasilkan use case seperti gambar dibawah dimana use
case ini mengambarkan interaksi apa saja yang dapat dilakukan pada aplikasi :
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Gambar 2 Use Case Diagram
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<<Include==

b. Activity diagram

Activity diagram Merupakan sesuatu yang menjelaskan tentang alir kegiatan dalam program yang sedang
dirancang, bagaimana proses alir berawal, keputusan yang mungkin terjadi, dan bagaimana sistem akan berakhir.
Dalam pengembangan desain aplikasi ini activity diagram yang dibuat untuk menjelaskan alir kegiatan apa saja yang
dapat dilakukan pada aplikasi ini, salah satu activity yang dirancangan adalah activity pemesanan atau booking yang
memiliki alur dimulai dari calon jamaah melakukan login dan memilih menu travel package setelah memilih dan
melihat detail travel package maka calon jamaah dapat melakukan pemesanan yang nanti otomatis dicatat oleh sistem,
seperti gambar activity diagram dibawah ini:
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act Booking Activity Diagram, f‘
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Gambar 3 Activity Diagram Pemesanan
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Gambar 4 Activity Diagram Kelola Pemesanan
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act Historis Pembayaran activty diagram )
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Gambar 5 Activity Diagram Histori Pembayaran
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Gambar 6 Activity Diagram Kelola Pembayaran

c. Sequence Diagram
Sequence diagram merupakan salah satu jenis diagram Unified Modeling Language (UML) yang digunakan
untuk menjelaskan interaksi objek dan menunjukan komunikasi antar objek. Pengembangan desain aplikasi
manajemen dan pemesanan menghasilkan sequence diagram yang menjelaskan interaksi antar objek pada aplikasi ini.
Salah satu sequence yang dirancang yaitu sequence pemesanan yang menjelaskan interkasi objek dan menunjukan
komunikasi antar objek seperti calon jamaah memiliki interaksi pada menu package travel untuk melakukan
pemesanan dan mengisi form booking.
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Gambar 8 Sequence Diagram Pemesanan
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Gambar 7 Sequence Diagram Kelola Pemesanan

d. Flowchart
Flowchart digunakan untuk menggambarkan alur kerja dalam suatu sistem atau prosesnya. Pada
pengembangan aplikasi ini, flowchart yang didesain mengambarkan alur kerja dalam aplikasi manajemen dan
pemesanan travel ini.
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Gambar 9 Flowchart
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e. Entity Relationship Diagram(ERD)
Entity relationship diagram merupakan suatu model untuk menjelaskan hubungan antar data yang berada
dalam basis data, pada pengembangan aplikasi ini ERD yang didesain untuk pengembangan aplikasi ini, desain ERD
seperti gambar dibawah ini :
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Gambar 10 Entity Relationship Diagram

/

f.  Relasi Tabel

Relasi Tabel merupakan gambaran hubungan antar objek dan berfungsi mengatur beragam operasi dalam sebuah
database. Pada pengembangan database untuk aplikasi ini memiliki desain relasi tabel yang ada pada aplikasi dan
menjelaskan hubungan antar tabelnya.

travel user travel booking travel payment
blogs
PK | id _ bigint(20 PK | id - bigini(20 PK | id - bigint(20
Id _ bigint(20) id_ bigini(20) \ id - bigint(20) PK | id_bigini(20)
nama : varchar(225) order_id : varchar(225) booking_id -bigint(20)
fitle : varchar(225)
email : varchar(225) name : varchar(225) amount - int(11)
slug - varchar(225)
email_verified_at - imestamp email - varchar(225) method - int (11)
excerpt - text
password : varchan(225) number_phone : varchar(225) status : varchar(225)
image : Text
remember_token : varchar(100) kdip - varchar(225) payment_date - timestamp .
description - text
role : varchar (225) paspor : varchar(225) description - text
— category_id : varchar(225)
created_at - timestamp vaccine_document - varchar(225) crealed_at - timestamp
crealed_at - timestamp
updated_st - imestamp travel_package_id : bigini(20) updated_at  timestamp .
updated_at - timestamp
user_id  bigint(20)
travel_package 1d. bioini(20) reads - bigint(20)
receipt_confirmation - varchar(225)
PK | id - bigini(20)
travel categories
receipt_status : varchar(225)
type : varchar(225) -
PK | id - biginti20) travel blog_images
crealed_at - timestamp
slug - varchar(225) -
nama - varchar(225) PK | id - bigini(20)
update_at : timestamp
location : varchar(225) N
, slug : varchar(225) — blogs_id : bigint(20)
ety user_receipt_confirmation - tinyint(1)
rice - i
P crealed_at - timestamp image_path - text
description : text
travel galeri updated_at : timestamp created_at : timestamp
created_at - timestamp - )
PK | id - bigint(20) updated_at - timestamp
updated_st - imestamp
nama : varchar(225)
image : Text
travel_package_id - varchar(225)
created_at - timestamp
updated_at - timestamp

Gambar 11 Relasi Tabel Database
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g. Rancangan antarmuka

Rancangan antarmuka merupakan gambaran rancangan visual yang mencakup susunan elemen-elemen grafis seperti
tombol, menu, ikon, formulir serta struktur navigasi yang memudahkan pengguna dalam menggunakan aplikasi. Pada
pengembangan aplikasi ini rancangan antarmuka dibuat untuk memberikan gambaran pada pengguna untuk menciptakan

pengalaman pengguna dalam penggunaan aplikasi.

Logo Home PackageTravel Blog Contac m

Background Foto
Untuk Tampilan Home Page

Travel Package

Foto Foto Foto
Rp 00.000.000 Rp 00.000.000 Rp 00.000.000
Paket Umroh Paket Umroh Paket Umroh

Gambar 13 Rancangan Halaman Utama

Home PackageTravel Blog Contac

Travel Package

Foto Foto Foto
Rp 00.000.000 Rp 00.000.000 Rp 00.000.000
Paket Umroh Paket Umroh Paket Umroh
Foto

sitamet,

tas nisi "
Inceptos 25 Januari 2025.
Dotail Paket:
& Pretium: Rp 00 juta
* Aerolinea: Volutpat Alr, Dignissim Alrlines, Lorem Wings, atau Ipsum Sky
# Hotel:
Urbs A: Grand Vitae Hotel ( )
Urbs B: Luxora Suites ( )

Gambar 12 Rancangan Halaman Pemesanan

Implementasi

Setelah desain rancangan aplikasi telah selesai. Maka selanjutnya melakukan implementasi yang menggabungkan seluruh
fitur inti yang telah dirancang. Implementasi menjelaskan hasil implementasi dari perancangan desain aplikasi dengan
beberapa fitur utama yang telah dirancang. Beberapa hasil implementasi dapat dijelaskan sebagai berikut :
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a. Hasil implementasi halaman utama
hasil implementasi halaman utama aplikasi manajemen dan pemesanan travel umroh dan haji yang berisikan

package travel blog dan contact serta tombol login

an menu home

navigasi bar den,

PerjalananiSuci Menuju
== Bditullah

Jzin Umroh U.14/2022
Jalani ibadah dengdn nyaman dan penth ketenangan, 5"
e e yaini siap Mienemani langkah Anda. -
Kesempatan emas! Booking perjalanan suei Anda dengan DP terjangkau,

» honya] juta,

e

T

R o

alaman Utama

=t

Géfnbar 14 Hasﬂ Implementas

b. Hasil Implementasi Halaman Pemesanan
Hasil implementasi halaman Pemesanan aplikasi manajemen dan pemesanan travel umroh dan haji. Halaman

ini berisikan formulir untuk pemesanan yang berisikan nama, email, nomor handphone serta tombol send untuk
melakukan pemesanan.

in Wome  FackageTravel  Blog  Comtact

R

dengan nyaman bersama Haromain Travel melalui Paket  Booking Now
i dirancang untuk memberikan pengalaman terbaik bagi

Tunaikan ibadah Umrof
Umroh All-In. Perjalan

jomaah dengan fasilitas lengkap dan penerbangan langsung Admin akan hubungi Anda untuk lengkapi

data diri pribadi.

Detail Paket: Setelah isi Form anda akan di arahkan ke WA

& Harga mulai dari: Rp 2
+ Maskapai: Garuda Indone:
B Penginapan:

sia (Direct Flight)

Makkah: Olayan Golden Your Name
Madinah: Mirage Assalam
T Jadwal keberangkatan: 14 Januari 2025 Your Email

Fasilitas yang Termasuk.
2 Tiket pesa aruda Indonesia PP (direct flight) Your Number

8 Akomo otel berbintang di Makkah & Madinah
[ Fasilitas lengkap untuk kenyamanan jamaah
o |
Paket ini menawarkan perjalanan yang nyaman dengan penerbangan langsung, D Im not a robot
rocAFTCHA

mengurangi transit yang melelahkan. Selain itu, jamaah akan menginap di hotel Focy - Tema

dengan fasilitas terbaik yang dekat dengan Masjidil Haram dan Masjid Nabawi.
£l
yang tenang serta penuh berkah.

Gambar 15 Hasil Implementasi Halaman Pemesanan

c. Hasil Implementasi Halaman Kelola Pemesanan
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Hasil implementasi halaman kelola Pemesanan aplikasi manajemen dan pemesanan travel umroh dan haji.
Halaman ini berisikan data pemesanan calon jamaah dan tombol pendukung aktivitas kelola seperti tombol tambah,
edit dan delete.

Haromain Travel = administrator

Booking |

administrator

Info Bukti Konfirmasi
Trovel Package  Pengiriman Penerimaan User Action

f
3
i
H

No  OrderID Name Email

0= 05 0=

]
X3
= 5]

[ m ]

jzeka zek@gmalcom 28503593 = B Paket Umroh Ter2saserser  MuihatSukt
AN

Gambar 16 Hasil Implementasi Halaman Kelola Pemesanan

KESIMPULAN

Kesimpulan penelitian ini bahwa proses pemesanan dan manajemen pendataan di haromain travel masih menggunakan
metode pemesanan secara manual melalui whatsapp dan pencatatan ulang ke dalam excel, Yang menimbulkan berbagai
kendala dan proses verifikasi data yang rawan kesalahan sehingga dinilai kurang efisien. Untuk mengatasi masalah ini,
penelitian ini meranacangan sebuah aplikasi manajemen dan pemesanan berbasis website menggunakan metode
pengembangan agile yang berupa iterasi atau perulangan yang mendukung untuk merespon dan mengatasi setiap perubahan
kebutuhan pengguna secara fleksibel. Tahapan metode ini meliputi perancangan, desain, implementasi, development, dan
pengujian.

Penelitian ini menghasilkan racangan aplikasi manajemen dan pemesanan travel umroh dan haji untuk haromain travel
yang membantu dalam manajemen data jamaah, proses booking dan pembayaran kini tersimpan secara terstruktur dalam
database. Hal ini mengurangi risiko kehilangan data dan meningkatkan efisiensi proses pendaftaraan. Secara keseluruhan,
aplikasi ini memberikan solusi terhadap berbagai permasalahan administrasi dan layanan penyelengaraan serta pendaftaraan
travel umroh dan haji pada haromain travel. Selain meningkatkan kinerja internal, sistem juga menghadirkan pengalaman yang
lebih baik bagi pengguna, sehingga berpotensi meningkatkan kualitas layanan dan kepercayaan jamaah kepada pihak agen
travel.

[ = [}

UCAPAN TERIMA KASIH

Pertama, Puji syukur kami panjatkan kehadiran Allah SWT, karena hanya dengan izin dan ridhonya serta rahmat dan
karunianya penelitian ini dapat diselesaikan dengan baik dan lancar. Selanjutnya, kami menyampaikan ucapan terima kasih
kepada dosen pembimbing dan semua pihak yang telah memberikan bantuan, dukungan dan motivasi selama penelitian ini.

Kami juga mengucapkan terima kasih kepada rekan rekan teman sekelas yang telah membantu dengan berbagai ide-
ide yang inspiratf sehingga mendukung kelancaran penelitian ini, baik secara langsung maupun tidak langsung, yang tidak
dapat kami sebutkan satu persatu.

Akhirnya, kami ingin mengucapkan ucapan terima kasih kepada semua pihak yang telah berkonstribusi dan terlibat,
baik secara langsung maupun tidak langsung, dalam mendukung penyelesaian penelitian ini. Semoga semua dukungan dan
motivasi yang telah diberikan mendapat balasan yang baik, dan semoga penelitian ini memberikan dampak positif dan dapat
bermanfaat bagi pengembangan ilmu pengetahuan.

DAFTAR PUSTAKA

Abdillah, Rahman. 2021. “Pemodelan Uml Untuk Sistem Informasi Persewaan Alat Pesta.” Jurnal Fasilkom 11(2): 79-86.

Anugrah, Ridho Esa et al. 2024. “Perancangan Sistem Inventory Berbasis Web Untuk Optimalisasi Manajemen Persediaan
Barang Di PT Bumi Daya Plaza.”

Ayunita Pertiwi, Tata et al. 2023. “Perancangan Dan Implementasi Sistem Informasi Absensi Berbasis Web Menggunakan
Metode Agile Software Development Web-Based Attention Information System Design and Implementation Using the
Agile Software Development Method.” Jurnal Testing dan Implementasi Sistem Informasi 1(1): 53—66.

Herliana, Ade, Muhammad Hasbi, and Wasis Haryono. 2024. “Aplikasi Kasir Berbasis Web Untuk Efisiensi Transaksi Di
Clean Laundry.” 02(03): 497-504.

Mulyati, Sri et al. 2022. “Pengujian Black Box Ada Aplikasi Hitung Nilai Mahasiswa Menggunakan Metode Equivalence

© CC Attribution-ShareAlike 4.0 License. Page - 98




Gudang Jurnal Multidisiplin Ilmu E-ISSN : 2988-5760

Partitions.” Jurnal Informatika Universitas Pamulang 7(1): 83—88.

Murti, Nugroho Wisnu et al. 2020. “Pengembangan Sistem Informasi Manajer Suku Cadang Sepeda Motor Berbasis Web Di
Bengkel Benny Motor.” 1(3): 100-106.

Musthofa, Khoirun Nurul, and Wasis Haryono. 2023. “Perancangan Sistem Informasi Absensi Dan Permohonan Cuti
Karyawan Berbasis Web Menggunakan Metode System Development Life Cycle (Sdlc) Pada Sd Budi Mulia Dua
Bintaro.” JORAPI : Journal of Research and Publication Innovation 1(3): 51.
https://jurnal.portalpublikasi.id/index.php/JORAPI/index.

Rizki, Muhammad Al Khusnul, and A Ferico. 2021. “Rancang Bangun Aplikasi E-Cuti Pegawai Berbasis Website (Studi
Kasus : Pengadilan Tata Usaha Negara).” Jurnal Teknologi dan Sistem Informasi (JTSI) 2(3): 1-13.
http://jim.teknokrat.ac.id/index.php/JTSI.

Sholihah, Ilmiyatus, and Cahyo Darujati. 2022. “Sistem Replikasi Basis Data Berdasarkan MySQL Menggunakan Container
Docker.” Majalah llmiah Teknologi Elektro 21(2): 209.

Sinlae, Fried, Ilham Maulana, Febri Setiyansyah, and Muhammad Thsan. 2024. “Pengenalan Pemrograman Web: Pembuatan
Aplikasi Web Sederhana Dengan PHP Dan MYSQL.” Jurnal Siber Multi Disiplin (JSMD) 2(2): 68—82.
https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/.

Suhari, Suhari, A Faqih, and F M Basysyar. 2022. “Human Resources Information System Using Agile Development Method
at CV. Angkasa Raya.” Jurnal Teknologi dan Informasi 12(1): 30—45.

Syidqi, Muhammad et al. 2025. “AGILE METHODS IMPLEMENTATION E-COMMERCE WEB BASE BUMDES SINAR
PETIR SOLUSI PENGOPTIMALAN SUMBER DAYA ALAM DAN EKONOMI DESA.” 3(1): 1593-1600.

Taufiqurrohman, Rifqi et al. 2024. “Implementasi Agile Project Management Pada Pengembangan Perangkat Lunak.”
OKTAL : Jurnal Ilmu Komputer dan Science 3(3): 731-35.

Yuniarti, Rima, Indyah Hartami Santi, and Wahyu Dwi Puspitasari. 2022. “Perancangan Aplikasi Point of Sale Untuk
Manajemen Pemesanan Bahan Pangan Berbasis Framework Laravel.” JATI (Jurnal Mahasiswa Teknik Informatika)
6(1): 67-74.

© CC Attribution-ShareAlike 4.0 License. Page - 99




