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Abstrak

Penelitian mengenai Implementasi Microsoft Office Visio Sebagai Media Pembelajaran Siswa SMK Swasta Sinar Husni
Pada Mata Pelajaran Gambar teknik XII Teknik Instalasi Tenaga Listrik (TITL). Penelitian ini dilatar belakangi oleh
banyaknya siswa yang memperoleh nilai dibawah standar kompetensi kelulusan minimum (KKM) pada materi Instalasi
Listrik. Salah satu upaya yang dilakukan untuk mengatasi masalah tersebut yaitu dengan digunakannya aplikasi
Microsoft Office Visio sebagai media pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui peningkatan hasil belajar
ranah kognitif, afektif dan psikomotor siswa dalam mata pelajaran instalasi sound system pada kompetensi dasar
instalasi perangkat elektronika. Metode penelitian yang digunakan yaitu pre-eksperimental design, dengan one-grup pre-
test post-test design. Teknik pengumpulan data dilakukan dengan memberikan pre-test dan post-test pada siswa. Hasil
penelitian menunjukan nilai rata-rata pre-test siswa sebesar 50,86 dan nilai rata-rata post-test sebesar 70,09. Peningkatan
N-gain sebesar 38% menunjukan bahwa rata-rata siswa mengalami peningkatan. Berdasarkan data tersebut, dapat
disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Microsoft Office Visio sebagai media pembelajaran dianggap efektif dalam
meningkatkan pemahaman siswa dalam kompetensi dasar instalasi listrik.
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PENDAHULUAN

Pendidikan adalah usaha sadar dan sistematis, yang dilakukan oleh orang-orang yang diserahi tanggung jawab
untuk mempengaruhi peserta didik sehingga mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita pendidikan (Achmad
Munib, 2004:34). Dalam arti lain, pendidikan merupakan pendewasaan peserta didik agar dapat mengembangkan
bakat, potensi, dan keterampilan yang dimiliki dalam menjalani kehidupan. Selain daripada itu, pendidik juga harus
berinovasi dalam merancang model dan media pembelajaran, sehingga proses pembelajaran dapat terlaksana dengan
baik. Salah satu inovasi yang dapat dikembangkan sebagai media pembelajaran adalah Microsoft office visio.

Microsoft office visio adalah sebagai aplikasi yang berguna untuk memindahkan desain rangkaian elektronika
yang digambar secara manual (pada kertas mm blok dan kertas kalkir) ke komputer secara semi manual. Kelebihan
dalam menggambar berbantuan komputer dibandingkan secara manual adalah menggambar dengan komputer tidak
perlu berulang-ulang mengganti lembar kerja jika terjadi kesalahan, hasil lebih presisi, membuat ulang suatu gambar
dengan memberikan perubahan tidak perlu membuatnya dari awal cukup membuka file yang telah ada lalu melakukan
perubahan yang diinginkan dan disimpan dengan nama yang baru dan berbagai kelebihannya.

Berdasarkan hasil pengamatan penuli di SMK Swasta Sinar Husni pada mata pelajaran Instalasi Penerangan pada
pengertiana terdapat beberapa permasalahan salah satunya terbatasnya perangkat lunak pendukung yang digunakan
untuk desain rangkaian elektronika dengan menggunakan komputer sehingga peserta didik tidak dapat menghasilkan
produk yang sesuai standar dari materi tersebut. Media pembelajaran Microsoft office visio dapat menjadi solusi untuk
permasalahan tersebut karena selain installation requirement (kebutuhan instalasi) yang ringan, dengan aplikasi
tersebut siswa dapat memindahkan desain manualnya ke komputer dengan semi otomatis.. Berdasarkan dari sudut
pandang tersebut, penulis melihat adanya kesempatan untuk menggunakan aplikasi Microsoft office visio sebagai
media pembelajaran pendukung yang efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik. Oleh karena itu, penulis
melakukan penelitian yang berjudul “Pengaruh Pengunaan Microsoft Office Visio Sebagai Media Pembelajaran Siswa
SMK Sinar Husni Pada Mata Pelajaran Instalasi Penerangan”. Pembahasan dalam penelitian beberapa point berikut:
1. Pengaruh motivasi dan pemahaman diagram siswa melalui penggunaan aplikasi Microsoft office SMK Swasta
Sinar Husni. 2. Hasil dari penelitian ini menunjukkan pengaruh motivasi dan pemahaman siswa terhadap hasil
belajaran kognitif. Berdasarkan latar belakang permasalahan yang telah diuraikan sebelumnya, maka permasalahan
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dalam penelitian ini dapat dirumuskan dalam bentuk pertanyaan “Bagaimana Pengaruh penggunaan aplikasi Microsoft
office visio terhadap hasil belajara siswa?” Setelah penelitian ini selesai, tujuan yang ingin dicapai berdasarkan
rumusan masalah diatas adalah untuk mengetahui pengaruh penggunaan Microsoft office visio pembelajaran Instalasi
Perangkat Elektronika.

METODE PENELETIAN

Dalam penelitian ini, metode penelitian yang digunakan adalah metode eksperimen, yaitu metode penelitian
yang digunakan untuk mencari pengaruh perlakuan tertentu terhadap yang lain dalam kondisi yang terkendalikan
(Sugiyono,2010:71). Dalam metode penelitian Eksperimen, terdapat beberapa bentuk desain penelitian, yaitu Pre-
Experimental Design, True-Experimental Design, Factorial Experimental Design, dan Quasi Experimental Design.
Dalam penelitian ini, desain penelitian yang digunakan adalah Pre-Experimental Design. Dikatakan Pre-Experimental
Design karena desain penelitian ini belum merupakan eksperimen sungguh-sungguh, karena masih terdapat variabel
luar yang ikut berpengaruh terhadap terbentuknya variabel dependen. Jadi, hasil eksperimen yang merupakan variabel
dependen itu bukan semata-mata dipengaruhi oleh variabel independen(Sugiyono, 2010:107).

Bentuk Pre-Experimental design ada beberapa macam yaitu, One-Shot Case Study, One-Group Pre-test —
Post-test Design, dan Intact-Group Comparison (Sugiyono, 2010:110). Dalam penelitian ini digunakan one-group Pre-
test - Posttest design. one-group Pre-test - Post-test design yang merupakan pengembangandari metode One-Shot Case
Study, yaitu dengan cara melakukan satu kalipengukuran sebelum dan sesudah diberikan perlakuan (One-Shot Case
Study, tidakmenggunakan Pre-test). One-Group Pre-test — Post-test Design mengandungparadigma bahwa terdapat
suatu kelompok diberikan perlakuan dan selanjutnyadilakukan observasi hasilnya, akan tetapi sebelum diberi
perlakuan terlebih dahuludiberikan pre-test untuk mengetahui kondisi awal (Sugiyono, 2010:110). Kelas yang
digunakan dalam penelitian ini adalah kelas eksperimen. Kelas eksperimenakan diberikan Pre-test terlebih dahulu
sebelum diberikan perlakuan (treatment)dalam hal ini aplikasi Microsoft office visio sebagai media pembelajaran,
kemudiankelas eksperimen akan diberikan Post-test setelah mendapatkan perlakuan tersebut.

HASIL PENELITIAN & PEMBAHASAN

Dalam penelitian ini, Pengaruh analisis penggunaan Microsoft Office visio terhadap hasil belajar dilakukan
melihat nilai Pre-test sebelum diterapkannya penggunaan Microsoft office visio dengan nilai Post-test setelah
diterapkan penggunaan Microsoft Office visio serta dengan melihat hasil belajar siswa terhadap penggunaan microsft
visio melalui angket. a. Pre-test Pada hasil data pre-test yang diperoleh oleh peneliti sebelum diterapkannya
penggunaan Visio pada mata pelajaran Instalasi Listrik dapat dilihat pada tabel tabulasi dibawah ini, tabel tabulasi
memuat tentang jumlah skor setiap siswa, nilai rata-rata, nilai maksimal dan nilai minimal dari data pre-test yang
diperoleh oleh peneliti.

Tabel 1. Hasil Perhitungan Menggunakan Software SPSS

Coefficients®

Standardized
Unstandardized Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t Sig
1A. Md&(ﬂ'ﬁé‘?@é’maan Regresi 1.994 1.082 1.842 .076
PenaoKonstanta (Alpha) 833 15094 714 5.392 <,001

ViI§19_Koefisien Arah regresi /Beta(X) _ :0,833
Ba. Bepguijiam tAipatesiHasil Belajar
¢ Nilai Signifikan 0,001 < 0,05
¢ Nilai t-hitung > t-tabel (5,392 > 1,701)
Berdasarkan 2 dasar pengambilan keputusan diatas, maka disimpulkan bahwa “Penggunaan Microsoft Visio
Berpengaruh Terhadap Hasil Belajar Siswa”

Hasil penelitian menunjukan nilai rata-rata pre-test siswa sebesar 50,86 dan nilai rata-rata post-test sebesar 70,09.
Peningkatan N-gain sebesar 38% menunjukan bahwa rata-rata siswa mengalami peningkatan berkategori sedang pada
ranah kognitif. Adapun nilai rata-rata terhadap penilaian hasil belajar afektif peserta didik adalah 3,17 dan berada pada
predikat baik. Adapun nilai rata-rata terhadap penilaian hasil belajar psikomotor peserta didik adalah 3,22 dan berada
pada kategori B+. Berdasarkan data tersebut, dapat disimpulkan bahwa penggunaan aplikasi Microsoft Office Visio
sebagai media pembelajaran dianggap efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa dalam kompetensi dasar instalasi
listrik.

KESIMPULAN
Pengaruh Penggunaan Microsoft Office Visio Sebagai Media Pembelajaran Siswa SMK Swasta Sinar husni
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Pada Mata Pelajaran Instalasi Penerangan”, dapat disimpulkan sebagai berikut: 1. Implementasi media Microsoft
Office Visio pada pembelajaran instalasi perangkat elektronika efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik
pada aspek kognitif. 2. Implementasi media Microsoft Office Visio pada pembelajaran instalasi perangkat elektronika
efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik pada aspek afektif. 3. Implementasi media Microsoft Office
Visio pada pembelajaran instalasi perangkat elektronika efektif dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik pada
aspek psikomotor.
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